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COMO PREPARAR
OS ESTUDANTES
PARA O FUTURO?

VIVEMOS UMA NOVA REALIDADE. A REVOLUCAO

DIGITAL TROUXE INUMEROS BENEFICIOS,
MAS IMPOE A CADA DIA NOVOS DESAFIOS

EM UM MUNDO EM CONSTANTE TRANSFORMACAOQ,

EDUCAR NAO PODE MAIS SE RESTRINGIR A
SIMPLESMENTE TRANSMITIR CONTEUDOS.

“Nossa vida interligara cada vez mais as situacdes reaqis e as digitais,
0s servicos fisicos e os conectados, o contato fisico e o virtual, a

aprendizagem presencial e a virtual. © mundo fisico e o virtual néo

se opdem, mas se complementam, se integram, combinam numa —

interacdo cada vez maior, continua, insepdravel.” C'AA P D L
(MORAN, 2009, P. 9) o/
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APRESENTAMOS O @nlm Lab

* PROGRAMA 100% ONLINE DE LETRAMENTO DIGITAL COM FOCO NO MOVIMENTO
MAKER E ABORDAGEM STEAM;

® UTILIZADO NA GRADE CURRICULAR; PODENDO SER FORA DO HORARIO DA AULA
OU REALIZADO EM CASA;

* PROGRAMA PODE SER ACESSADO VIA WEB OU APLICATIVO APDZ

¢ PROGAMA ATENDE ALUNOS DA EDUCACAO INFANTIL (3 ANOS) ATE A 3* SERIE
DO ENSINO MEDIO, ORGANIZADO EM TRES EIXOS - CULTURA DIGITAL,
PENSAMENTO COMPUTACIONAL E TECNOLOGIA DIGITAL.

¢ UM VERDADEIRO ECOSSISTEMA QUE DA SUPORTE E INTEGRA AS TECNOLOGIAS,
INOVANDO E TRANSFORMANDO AS FERRAMENTAS PEDAGCOGICAS PARA A
FORMACAO DO ESTUDANTE CONTEMPORANEO.

Escola APDZ

el

Thales Nascimento
Turma: 101

‘OnlineLab

B & e

® Aula “Ao Vivo"




PRINCIPAIS OBJETIVOS 7oz icopn

A A

» DESENVOLVER COMPETENCIAS E HABILIDADES NA LINGUAGEM DIGITAL f
E TECNOLOGICA: DIALOGO

¢ COLOCAR O ALUNO NO CENTRO DO PROCESSO DE APRENDIZAGEM,
RESOLVENDO SITUACOES PROBLEMA, DE FORMA CONTEXTUALIZADA;

* DESENVOLVER OUTRAS COMPETENCIAS, COMO: PENSAMENTO CRITICO, D JIEE

CRIATIVIDADE, CULTURA DIGITAL, COMUNICACAO, EMPATIA, SOFT-SKILLS,
HABILIDADES SOCIO-EMOCIONAIS, EMPREENDEDORISMO:

* PREPARAR O ALUNO PARA A VERDADEIRA TRANEFGRMAQ&D DIGITAL.

1.
OnlinelLab




CULTURA
MAKER/STEAM

ONLINELAB
CARREGA O “DNA”" DA APDZ:

PILARES FUNDAMENTAIS PARA O DESENVOLVIMENTO DE TODAS

AS SOLUCOES QUE DIFERENCIAM A EDTECH

b

NEUROPSICO-
PEDAGOGIA

CULTURA DIGITAL,
PENSAMENTO

COMPUTACIONAL E

TECNOLOGIA DIGITAL

BNCC




ACOMPANHAMENTO
PEDAGOGICO

APDZ SEMPRE AO SEU LADO E TUDO ISSO
EM UMA

CRIAMOS UMA PARCERIA COM NOSSAS ESCOLAS PARA APOIAR OS
PROJETOS DE MUDANGA NA EDUCACAO TECNOLOGICA, FOCANDO EM PLATAFORMA
METODOLOGIAS ATIVAS, VALORES, CRIATIVIDADE E TECNOLOGIAS 100% DIGITAL

DIGITAIS.

OFERECEMOS APQOIO COMPLETO AS INSTITUICOES:

CAPACITACAO INICIAL;

FORMACAO CONTINUADA:

DESENVOLVIMENTO PROFISSIONAL EM DIFERENTES AREAS TECNOLOGICAS;
APOIO NO PLANEJAMENTOS DAS AULAS MAKER-STEAM:;
DISPONIBILIZACAO DE MANUAIS DOS APPS E SOFTWARES;

O
CANAL DE SUPORTE PEDAGOGICO E TECNICO-: I

REUNIOES SEMANAIS OU QUINZENAIS;
WEBINARS, EVENTOS, OFICINAS 100% ONLINE; c O n e c t a ﬁ

KITS DE MATERIAIS TECNOLOGICOS VIRTUAIS PARA ATIVIDADES ONLINE.




TENHA ACESSO A AULAS AQO VIVO

CONTROLE A PRESENGA DE SEUS ALUNOS

USE NOSSO MATERIAL DE EDUCAQE\O
TECNOLOGICA, FOCADO EM MAKER
+ STEAM + BNCC

GCERE AULAS DE QUALQUER DISCIPLINA
COM UM CLIQUE, UTILIZANDO INTELIGENCIA
ARTIFICIAL

ELABORACAO E DIAGRAMACAO
DE PROVAS AUTOMATIZADAS

CONHECA O APDZConecta

Um ecossistema de Educacao Techoldgica

MANDE MENSAGENS INSTANTANEAS
PARA RESPONSAVEIS

UTILIZE © MURAL PARA POSTAR
NOVIDADES DE SUA INSTITUICAO

UTILIZE NOSSA BIBLIOTECA VIRTUAL

USE CAMES PARA ENGAJAR
E CONHECER SEUS ALUNOS

TENHA ACESSO A UM DASHBOARD /
PERSONALIZAVEL E A DIVERSOS |][|[||]
RELATORIOS

Z




' AULAS AO VIVO y,
' APDZ+TV %PDA

A APDZ+TV E UMA FERRAMENTA COLABORATIVA
PARA AULAS AO VIVO.

AS AULAS UTILIZAM CONTEUDO DE EDUCAGCAO TECNOLOGICA
OU DE QUALQUER OUTRA DISCIPLINA. AJUDAMOS SEUS
PROFESSORES, APONTANDO QUAIS CAMINHOS SEGUIR E
QUAIS ALUNOS PRECISAM DE AJUDA. TUDO BASEADO NA
PERFORMANCE DURANTE AS ATIVIDADES.

AS AULAS SINCRONAS PODEM SER MARCADAS NA AGENDA
APDZ E SER TRANSMITIDAS PELA APDZ+TV, COM CAPACIDADE
PARA ATE 100 ALUNOS NA SALA, UTILIZANDO O QUADRO
DIGITAL VIRTUAL, COM CONTROLE DE PRESENCA E
ACOMPANHAMENTO DE TAREFAS.

SE PREFERIR. E POSSIVEL A TRANSMISSAO DA AULA PELO
YOUTUBE PARA TODO O UNIVERSO DIGITAL
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Conceito de cidade
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conectas

ATRAVES DO USO DE INTELIGENCIA ARTIFICIAL,
A APDZ+TV PERMITE QUE O PROFESSOR
DESENVOLVA AINDA MAIS OS CONTEUDOS
EXPLORADOS NO ONLINELAB. COM UM CLIQUE,
ATRAVES DE UM GERENCIADOR AUTOMATICO
DE CONTEUDO, INTEGRADO AS MAIORES
PLATAFORMAS DE CONTEUDO DO MUNDO,

O PROFESSOR GERA NOVAS ATIVIDADES PARA
AMPLIAR A SALA DE AULA.

DURANTE A AULA, O PROFESSOR PODE AINDA

UTILIZAR O RECURSO QUADRO DIGITAL VIRTUAL
PARA EXPLORAR OS CONTEUDOS MAKER-STEAM
DE FORMA AINDA MAIS DINAMICA E INTERATIVA.




COM UNlCAGﬂO APDZ BIBLIOTECA VIRTUAL .

: A BIBLIOTECA VIRTUAL E UM EXCELENTE RECURSO PARA [
DIFERENTES CANAIS DE COMUNICAGAO - ENQUETES, AMPLIAR A APRENDIZAGEM DOS ALUNOS. POSSUIMOS UMA &~
N MURAL DE NOVIDADES, E NOTIFICAGOES INSTANTANEAS COLEGAO DE LIVROS DIGITAIS DE DOMINIO PUBLICO, QUE
N\ NO CELULAR (PUSH NOTIFICATIONS). ACOMPANHAM O ONLINELAB.
Y, x
N COM DESIGN MODERNO E INTUITIVO, A EXPERIENCIA DE USO DA
“‘x\’ (o ceaspizcombranal BIBLIOTECA CONVIDA OS ALUNOS A LEREM MAIS.
-~ \ / Notificacdes ALEM DISSO, E POSSIVEL QUE A INSTITUICAO INCLUA MATERIAIS
»~_\ / O orofessorta) o acicionos DIDATICOS PROPRIOS, ORGANIZADOS PARA SEREM FACILMENTE
ol 5{ L uma tarefa de Portugués
fu HKMKK

ENCONTRADOS NO APLICATIVO.

‘. 2 professor(a) Carles adicionou

urma tarefa de Matematica

‘ 2 professor(a) Roberta adicionou

uma tarefa de Histdria
L
¥y |
AN [
2 \ | )’
# \ _—

‘ o professon(a) Fernando adicionou
urma tarefa de Ceografia




GERADOR
DE PROVAS

APDZ AUXILIANDO SEU DIA A DIA

COM O NOSSO BANCO DE CONTEUDOS. OS PROFESSORES
PODEM GERAR PROVAS, TESTES, EXERCICIOS E
ATIVIDADES COM RAPIDEZ ATRAVES DO GERADOR

DE PROVAS.

ESQUECA TODO O TRABALHO EM DIAGRAMAR
PROVAS: INSIRA CONTEUDOS COMO VIDEOS,
DOCUMENTOS, QUESTOES E APOSTILAS EM
POUCOS CLIQUES.
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QUIZ E GAMES PEDAGOGICOS

DIVERSAO + APRENDIZAGEM

i— Resultados da Quiz
i Cruke de Chsnecios

Gitnsis PURCOIoT
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Taelha malhada 58 Acredito que vocé pode fazer mulio melhor
e 1550 =

Agua sends al
CEIEEIEERlE ) e TENTAR NOVAMENTE
Ensino rel Gelo derrgtendo

™ DESISTIR

das perguntas!

Educacao

NA APDZ. O ALUNO E O CENTRO DO PROCESSO DE APRENDIZAGEM.
ATRAVES DA RESOLUGAO DE SITUACOES-PROBLEMA. UTILIZANDO
CONCEITOS DE EMPREENDEDORISMO, COOPERACAO, CRIATIVIDADE,
PENSAMENTO CRITICO E HABILIDADES SOCIO-EMOCIONAIS. O ALUNO
CONSECUE INTERAGIR COM AS DIFERENTES DISCIPLINAS DA GRADE
CURRICULAR, UTILIZANDO A TECNOLOGIA

ALEM DISSO, ATRAVES DE GAMEFICAGAO, UTILIZAMOS DINAMICAS DE
JOGOS PARA ENGCAJAR OS ALUNOS A RESOLVEREM PROBLEMAS E
CONSOLIDAR A SUA APRENDIZAGEM.

OS PROFESSORES PODEM CRIAR DESAFIOS PARA AS TURMAS COM
CORRECAO AUTOMATICA, SENDO ESTE UM FORMATO DIFERENTE DE
AVALIAGAO. DIVERTIDA E INSTIGANTE.

“APD/

conecrtas




DASHBOARDS E RELATORIOS
PERSONALIZAVEIS

ATRAVES DA PLATAFORMA APDZCONETA. VOCE CONSEGUE CRIAR UM SN/
DASHBOARD PERSONALIZADO, TRAZENDO AS INFORMACOES MAIS e
RELEVANTES PARA VOCE. ALEM DISSO, OFERECEMOS UMA GAMA DE P o N
RELATORIOS QUE PERMITEM A GESTAO DA INSTITUICAO TER ACESSO s A | et s
A DIFERENTES INFORMAGOES, COMO:. =it TR

B nbicteca S —————
® PERFORMANCE DE DETERMINADA UNIDADE, SEGMENTO, el | l ——— R
ANO ESCOLAR, TURMA OU ALUNO 1 | P [ ol NS e
e CRUZAMENTOS DE PROFESSOR E RENDIMENTO DE TURMAS " ® ® % w o ROt L. 0 e
e FREQUENCIA DE ALUNOS j e J— o o
e NIVEL DE ENGAJAMENTO DOS PROFESSORES COM A PLATAFORMA O et 2 "J,/\_:,fh m—— S I !
e NUMERO DE AULAS DADAS POR DETERMINADO PROFESSOR DA e ‘ :

* NUMERO DE ACESSOS E TEMPO DE PERMANENCIA DOS ALUNOS
NA PLATAFORMA

® CONTROLE DE ABERTURA DAS COMUNICACOES ENVIADAS A ALUNOS,
PROFESSORES, RESPONSAVEIS

* E MUITOS OUTROS.



i APDZConecta i

AULAS MATERIAL DE EDUCACAO TECNOLOGICA MENSAGENS
AO VIVO

INSTANTANEAS

=

CONTROLE
DE PRESENCA

MURAL DE_
COMUNICACAO

-APDL

BIBLIOTECA
conectas

VIRTUAL <

ELABORACAO
DE PROVAS

DASHBOARDS E RELATORIOS




APDZ

EMPRESA GERADORA DE SOLUCOES TECNOLOGICAS PARA EDUCACAO BASICA,
7al LIDERADA POR EXECUTIVOS COM 20+ ANOS NO MERCADO DE EDUCACAO
# E A UNICA QUE ATENDE A COMPETENCIATECNOLOGICA DA BNCC
(DIRETRIZ DO MINISTERIO DA EDUCACAQ).

NOSSAS SOLUCOES TECNOLOGICAS JA ATENDERAM...

ESCOLAS PRIVADAS ADOTARAM ALUNOS
OS PROGRAMAS DA APDZ (UNIQUE USER)

o8 +104.000 NA\rDL

PROFESSORES HORAS DE ACOMPANHAMENTO o °
FORMADOS PEDAGOGICO PARA PROFESSORES

+3.150 @ +47.000



https://www.youtube.com/watch?v=AkFH9AzI0DU&t=14s
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INTERATIVAR

SOLUCOES INTERATIVAS

www.interativar.com.br
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